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[ Nostalgia from Nowhere ]
performance-vidéo, 20 mn, 2017
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[ Deepfakes ]
performance-vidéo, 20 mn, 2018
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« Créatures malfaisantes d’allure monstrueuse, 
les Gorgones incarnent dans l’imaginaire 
culturel occidental le pouvoir mortifère 
conféré au regard pétrifiant de certaines 
femmes.

Persée, le héros, sut comment s’approprier cette 
puissance du féminin en tranchant la tête de 
Méduse, la plus dangereuse des Gorgones mais 
aussi la seule mortelle des trois soeurs, 
l’offrant à Athéna qui en para son bouclier 
afin de conserver le redoutable pouvoir de 
Méduse. Cette force féminine à domestiquer n’a 
pas cessé de se renouveler en dépit de toutes 
les tentatives qui ont été menées pour l’anéan-
tir. Semblable à une hydre de Lerne qu’Hercule 
tua, Méduse a la capacité de se régénérer 
symboliquement de ses mises à mort. Dans les 
textes anciens et à travers l’histoire cul-
turelle, Méduse a pris différents traits et 
continue de narguer tous les Persée. »

[ Peut-on regarder Méduse ? ]
publié par Muse-Medusa: numéro #1, 2013

En informatique, le terme anglais de glitch 
est une sorte de défaillance du matériel 
informatique ou du logiciel, cette panne de 
courant se représente par une esthétique 
anormal du dysfonctionnement et aussi par 
une visibilité inattendue. À cause du niveau 
technique du deepfake qui n’est pas encore 
suffisant, nous pouvons remarquer certains 
glitches dans les vidéos deepfake.



[ Deep Fake: Une peau émincée ]
mémoire, 2018



« Pour le projet du film Post-Apo,

on a décidé de se répartir les tâches de travail 
en équipe. Même si je ne connaissais pas le mot 
“régisseur” franchement, ainsi que sa fonction, 
personnes ne savaient non plus, j’ai choisi 
d’être un régisseur. 

Du coup, j’ai commencé à réfléchir au rôle du 
régisseur pour.. . »
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[ (post-)post-apocalypse ]
vidéo, 8 mn 20 s, 2017
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[ Sport absurde: Tantale ]
performance-vidéo, 8 mn, 2016-2018



extrait #1 (à gauche)

extrait #2 (à droite)





extrait #3

[ L’Heure bleue ]
performance, dimension variable, 15 mn, 2017

Ce projet était à partir de 
mon intérêt sur l’interface 
entre le réel et la virtual-
ité.

Grâce à cela, l’expression 
“L’Heure bleue” m’a fait 
imaginer un moment où l’on 
flâne dans une situation 
ambiguë sur cette interface. 
J’ai essayé de représenter 
un structure pour troubler 
le réel et la virtualité et 
pour s’amuser avec cette 
hiérarchie. Cela peut être 
aussi un échafaudage qui 
s’amplifie notre sensation 
liée pour nous, qui habitons 
dans deux côté réel-virtuel 
de nos jours.

Dans l’histoire, par exemple 
surréalisme, hyperréalité, 
néoréalisme, photoréalisme, 
réalisme magique, post-réel, 
etc.. . On a toujours renou-
velé le concept du réel par 
l’œuvre d’art, la façon 
virtuelle contradictoire-
ment. Le changement de la 
manière pour reconnaître la 
réalité autour de nous, a 
aussi changé comment on 
voit la virtualité. Et main-
tenant, on est déjà dans 
l’ère où l’image virtuelle 
dépasse la sensation exis-
tentielle, et puis le réel 
s’effondre soi-même juste 
devant nous.

un enfant qui grandit avec 
un smartphone, fait blow-up 
sur la vitrine dans un 
aquarium pour voir en gros 
des poissons. Voilà, c’est 
l’ère de l’infra-réel.
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[ gonflé/ dégonflé ]
performance-vidéo, 3 mn 35 s, 2018
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[ #FailuReality ]
photographie & vidéo, 4 mn 30 s, 2016

C'est un projet de photographie sur le 
thème "fantôme".

J'ai essayé de prendre des photos au 
parking, pour la captation de l'image 
fantôme. Voici, la conversation entre 
mon colocataire et moi avant qu'on 
part de la maison.

Q. Tu crois au fantôme ?
A. Non, j'y crois pas.

Q. Pourquoi ?
A. Parce que je pense que les personnes 
quand ils sont morts ou elles sont 
mortes quoi, et après le phénomène 
inexpliqué avec la science maintenant, 
on arrive à trouver beaucoup de 
choses qui correspondent, donc.. . Pour 
moi, les fantômes n'existent pas.

Q. Tu connais un peu sur le fantôme 
asiatique ?
A. La seule chose que je connais au 
fantôme asiatique; c'est le film de 
Siu-Tung Ching, l'histoire de fantôme 
chinois. C'est tout.. .
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[ A Phantom Pain ]
performance-vidéo, 30 mn, 2018

« Le terme membre fantôme désigne la 
sensation qu'un membre (même un organe, 
comme l'appendice) amputé ou manquant 
est toujours relié au corps et interagit 
bien avec d'autres parties du corps. 
Deux amputés de guerre sur trois rap-
portent cette sensation. Approximative-
ment 60 à 80 % des individus ayant fait 
l'expérience d'une amputation ressentent 
cette sensation, et la majorité de ces 
sensations sont douloureuses. Cette 
sensation fantôme (appelée hallucinose) 
peut également apparaître pour plu-
sieurs parties du corps, comme les dents 
ou les seins. D'une manière occasion-
nelle, la douleur (douleur du moignon 
ou algohallucinose, douleur du membre 
fantôme) peut être empirée par le stress, 
l'anxiété et les changements 
météorologiques. La fréquence et l'inten-
sité diminuent avec le temps. »

Membre fantôme de Wikipédia

[ La Tête décapitée ]

Depuis toujours, les peuples au travers 
la religion ont cru en une vie après la 
mort. Pour ces gens, leur vie faite de 
chair et d’os n’est qu’une étape de leur 
existence, car leur conscience va sur-
vivre dans un autre monde. En 
conséquence, leur corps physique n’est 
qu’une coquille qui permet de contenir 
leur esprit.

De nos jours, quand on met un casque de 
réalité virtuelle, on inhibe nos sens 
que ce soit la vue ou l’audition. Pour 
que notre esprit puisse voyager 
entraînant un blocage de notre corps 
physique dans le monde réel.
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